® Textova informace

» dopisy, dokumenty, texty

» editovani= prace s textem — program k upravé textu je textovy editor

» textovy editor = psani, znaky, mazani, ukladani do soubort, otevirani (ptikazovy

radek)

» vyspélé textové editory — textové procesory

» textovy procesor (naptiklad Word, LibreOffice Writer)

» formaty = zpusoby charakteristiky textu

ASCII text - Cisty text bez podpory formatu, neomezené prenositelny

mezi libovolnymi textovymi editory a procesory,
ruznymi systémy a mobinimi telefony

RTF - vyvinut Microsoftem, nezavisly na platformé, mnoho
formatovacich prikazii, podpora vsech slusnych editort, pri
prohledavani zdrojového kodu je mozno identifikovat
jednotlivé prikazy, umoznuje uchovat obrazky ale za cenu
narustu velikosti

PDF - (format pro pfenositelné dokumenty) vyvinut firmou Adobe,
navrzen taky, aby se ve vSech pocitacich i tiskarnach zobrazoval
stejné, specialni prohlize¢ = Adobe Reader

» PostScript = programovaci jazyk urceny ke grafickému popisu tisknutelnych
dokumentt
vyvinut 1958 Adobe Systems Incorporated
nezavisly na zaftizeni
standart drazsi tiskarny
format také pro ukladani obrazka

princip : mnozina mat. pfikazii uréuje, jak ma byt strana rozvrzena, pouziva
soufadnicovy systém k urc¢ovani jednotlivych objektt (graf. Prvky, t
text...) souradnice x a y, zadana v bodech (points = 1/72 palce),
vystupni zafizeni disponuje vlastnim prostorem = prostorem zafizeni
— uzivatelsky prostor 1ze posouvat nebo natacet

slozeno z — prolog a script
prolog — slozen z informaci nezbytnych pro spravny tisk
dokumentu, obsahuje i informace o zahlavi a definici
jednotlivych procedur

script — slozen z aktualniho popisu tlohy na trovni jedné
stranky

Syntax PostScriptu
programy v jazyce PS se pisi v postfixové notaci = operator uveden
vzdy za operandy, na néz je aplikovan
napf.: clear — vymaze obsah zasobniku, add - s¢itani, div-
déleni, findfont — vyhleda prislusny font ve slovniku fontt a vysledek preda prekladaci...



® Komprimace dat

> = specialni postup pii ukladani nebo transportu dat. Ukolem komprese je
zmensit datovy tok nebo zmensit potfebu zdroji pfi ukladani informci
» mnoho kompresnich metod
» kompresni principy se ale nezabyvaji tim co nastane, kdyz je pouZijeme v praxi
» — to ale fe$i kompresni metoda, ktera je spojena s datovym formatem
(napriklad .zip, .arj, .rar, atd.)
» déleni :
zakladni déleni
» ztratové — transformace pomoci DCT (u JPEG), fraktalni komprese,
mezisnimkova komprese (u MPEG)
* neztratové — dale délime na primarni (RLE, LZW, LZ77) a sekundarni (Huffmanova,
Aritmeticka komprese)
dle vypocetni naro¢nosti
* symetrické
e asymetrické
dle poctu prachodu
* jedno-priachodové
* vice-prichodové
¢ Kodovani RLE
* bezztratové, primarni, jedno-prachodové, takikasymetrické
* jednoduché, pro velkou tfidu dat efektivni
* vychazi z predpokladu, Ze ve vstupnich datech se opakuji ,,sousedni” hodnoty
* Run-Length coding (metoda pro kédovani délky runu = skupiny dat majicich
stejnou hodnotu)
* napriklad: vstupni data - ,,AAAh0000j” a vystupni data- ,,<3A>h<40>j"
* musime ale odlisit data od odkazi -pro spravnou dekompresi
¢ Kobdovani LZ77

bezztratové, primarni, jedno-prichodové, asymetrické

nékdy oznacovana LZSS

z roku 1977 -Lempel, Ziv

snazi se nalézt ve vstupnich datech opakujici se sekvence symbolu a ty na
vystup predat ve formé odkazu na predchozi (jiz odeslana) data

dilezita je délka opakujici se sekvence

nutnosti odlisit bézna data od prikazl pro spravnou dekompresi

Priklad:

Vstupni data:
"the rain in Spaifiifalls miililly in the plain”

Vystupni data: (V prikladu Ize uSetrit jesté jeden byte, zjistéte kde?)

#the rain <3,3>spfij8falls m<i1,3>ly K16)35<34, 4501 N



¢ Huffmanovo kdédovani

* sekundarni, neztratové, mirné asymetrické, nejcastéji dvou-prachodové

* 1962 Huffmanova

e pouziti dvou razné dlouhych bitovych kodi pro symboly s riiznou frekvenci
vyskytu.

* Morseovka

* nejcastéji pouzivané symboly maji nejkratsi vystupni kod

* principem je vytvoreni binarniho stromu na zakladé vyskytu jednotlivych
symboll ve vstupnim souboru
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Priklad: ‘ HD-PanelContent.png i
Vstupni data:
“"CABACBBBCCCC"
Vstupni Pocet
symbol wyskytu
A 2
B 4
g 6
Obecna vétev J Koren bin.
bin. stromu ———— stromu Vstupni | Délka | Vystupni
1 symbol |vystupniho| fetézec
List bin. retézce
stromu A 2 oo
B 2 01
C 1 1

Vystupni data (binarné): ~#100010010101011111"

® Znackovaci jazyky
dnes vyuziti v podnikové sfére
prvni podnét byl ale standardizace a jednotnost v ramci vymény informaci
velky boom zpuisobil velky konkurencni boj o platformy, operac¢ni systémy,
softwarové aplika¢ni vybaveni — zejména pro kancelarské pouziti
= jazyk, jehoz zdrojovy text obsahuje soucasné jak vlastni text, tak instrukce pro
jeho zpracovani
napftiklad : ASCII — Poznamkovy blok
typicky rys jsou znaky se specidlnim vyznamem (<,>) text mezi nimi je chapan
jako instrukce, kterou zpracuje software
vyhody: nevyzaduji specialni programové vybaveni pro svou editaci, leze je
snadno strojové generovat,
nevyhody : musite mit urcité znalosti abyste je mohli pouzit
déleni :
popisné (deskriptivni)
* konstrukce slouzi k popisu, co jsou informace obsazené v dokumentu
zac
* napriklad: XML, HTML
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vykonné (proceduralni)
* obsahuji i vykonné instrukce na tirovni programovaciho jazyka
* typicky urcitou formu paméti ¢i proménnych a nastroje pro
prifazovani a vyuzivani jejich hodnot
* umoznuji detailné popsat vizualni charakteristiky vystupu



» uzivatel muze presné ridit vzhled vysledného dokumentu

» napiiklad: TeX, PostScript

* k demonstraci vyjadrovaci sily TeX byl vytvoren BASIC — prestoze
se jedna o typograficky program

HTML
* tvofeni webovych stranek
* = HyperText Markup Language
* — znackovaci jazyk pro hypertext
* nyni k dispozici verze 4.01 pracuje se na 5, ktera pfinese vyrazné vylepseni
* mizete zobrazit v kazdém prohlizeci, pokud zadate piikaz Zobrazit zdrojovy kod
stranky
Zdrojovy kod v HTML
<html>
<!-- toto je komentaf -->
<head>
<meta charset="kédovani">
<title>Titulek stranky</title>
</head>

<!-- télo dokumentu -->
<body>
<hl>Nadpis stranky</hl>
<p>Toto je télo dokumentu</p>
</body>
</html>

XML

* Cesky

* pouziti pro serializaci dat mezi programy a sluzbami

* podporovan celou fadou nastroji a programovacich jazyka

* pfedevsim pro vyménu dat mezi aplikacemi a pro publikovani dokument, u
kterych popisuje strukturu z hlediska vécného obsahu jednotlivych casti

* nezabyva se vzhledem

* vyhoda: pro vétsinu programii srozumitelny, mizeme pridavat libovolné
mnozstvi polozek bez programu

<?xm] version="1.0" encoding="UTF-8" 7>
<!-- Poznamka je nutné pridat wice receptid. -->
<recept jméno="chleba" é&as_pfipravy="5 minut"
Eas_vafeni="3 hodiny">
<titulek>Jednoduchy chleba</titulek>
<ptisada mnoZzstvi="3"
jednotka="2alky">Mouka</pfisada>
<pftisada mnozstwvi="0,625"
jednotka="unce">KEvasnice</pfisada>
<pfisada mnozstvi="1,65"
jednotka="2alku">Horka woda</pfisada>
<piisada mnozstvi="1" jednotka="kavova
lzigka">50l</prisada>
<instrukce>
<krok>Smichejte viechny pfisady dohromady a
dobfe prohnétte.</krok>
<krok>Zakryjte tkaninou a nechejte hedinu v
teplé mistnosti.</krok>
<krok>Znovu prohnétte, umistéte na plech a
padte v troubé.</krok>
</instrukce>
</recept>



¢ PostScript

urceny ke grafickému popisu tisknutelnych dokumentti

vyvinut 1985 firmou Adobe Systems Incorporated

vyhoda : nezavisly na zarizeni, na kterém ma dokument vytisknout
standart pro drazsi tiskarny

pozdéji i pro ukladani obrazki

mnozina matematickych prikazi, ktera urcuje rozvrzeni stranky
vysledny dokument muze byt podstatné vétsi, ale vsechen jeho obsah je
preveden na jeho jednoduché prikazy

newpath

100 200 mowveto
200 250 lineto
100 300 lineto
closepath
gsave

0.5 setgray
fill

grestore

4 setlinewidth
0.75 setgray
stroke

& TeX

vyuziti v matematice, fyzice, informatice

nejlepsi nastroj pro sazbu slozitéjsich vzorca

existuje nékolik sad maker (pfikazi) napfiklad LaTeX také zdarma

je caste¢né patrné co bude dokument obsahovat ale neni to jako ve wordu —
jednotlivé casti dokumentu jsou popsany piikazy, které poté prekladac prelozi

\documentclass{article} *

\pagestyle{empty}

\usepackage{czech}

\begin{document}

\bf{Zadani:}

S$S\log_3 \sqrt{3+x} + \log_3 \sqrt{x+4} = \log_3 \sqrt{2} +
\log_3 \sqrt{7x+1}5%

\end{document}

Zadani:

logs 3+ x4+ logg v+ 4= logyg V2 + logy vz +1




® Digitalizace dat

> délime :

text
* ASCII tabulka - kazdy znak ma sviij kod

zvuk

* 1s zvuku se rozdéli na 44 100 vzorkt

* kazdy vzorek ma urcitou vysku / iroven tonu
* kazda droven ma svij kod

obrazky — grafika
* rastr x vektor
* rastr - pixel (kazdy pixel ma svoji barvu uréenou kodem)

video

* =animace + zvuk
* animace = série obrazku v malych ¢asovych asecich
* pocet snimku za sekundu je 24



